Unser Service:

Wir liefern Ihnen die
Experimentierboxen innerhalb
Miunchen in die Schule.

Diese beinhalten Ordner oder
Mappen mit Informationen zum
Thema, modulartig aufgebaute
Vorschlage zum Unterrichtsablauf
samt Arbeitsblattern, Kopiervorlagen,
Folien usw.

Materialien fur samtliche
Experimente, ausreichend fir

15 Zweiergruppen,

lediglich bei ,,Erndhrung“ missen
teilweise Lebensmittel selbst besorgt
werden.

Wir halten flr Sie bei Bedarf eine
etwa 30 mindtige Einflihrung zum
Gebrauch.

Nach maximal 3 Wochen holen wir
die Boxen wieder ab

Wir erheben lediglich einen
Unkostenbeitrag pro Klasse,
gestaffelt, je nachdem, wieviel
Klassen die Box nutzen:

1- 2 Klassen: 25 €

3 -4 Klassen: 20 €

ab 5 Klassen: 15 €

Kontakt:

Labor fiir Physik und Didaktik, Schilerlabor
Fakultét fur angewandte Naturwissenschaften
und Mechatronik

Hochschule Miinchen

LothstraRe 34, 80335 Miinchen

Prof. Dr. Imke Libon

Organisation:

Birgit Briickner, Karin Peters
089/1265-3670, Raum G 0.40

schuelerlabor-fkO6@hm.edu

Stand: September 2015
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Ernahrung

fur 2. Klasse

Anhand einfacher Versuche werden die
Hauptnahrstoffe Kohlehydrate, Fett und Eiweil3,
so wie Vitamin C in Lebensmitteln
nachgewiesen.

Die Box enthalt die daftr bendtigten
Chemikalien und Geréatschaften.

Dabei werden wiederholt die entsprechenden
Né&hrstoffangaben auf Verpackungen
verglichen, um die Schulerlnnen in ihrem

Konsumverhalten zu sensibilisieren.
E-Lehre
fur 3. und 4. Klasse

Spielerisch aufbereitetet werden nach einem
Einstieg ins Thema und Sicherheitshinweisen

Begriffe, wie Batterie, Strom und Spannung,
Leiter und Isolator erkl&rt, sowie durch
verschiedene Methoden erfahrbar gemacht.
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Die Kinder kdnnen an Steckbrettern selbst
elektrische Schaltungen zusammenbauen und so
z.B. Lampen zum Leuchten oder Klingeln zum
Tdnen bringen.

Physik im Alltag

fur 3. und 4. Klasse

Den physikalischen Hintergrund zu technischen
Gegenstanden unseres Alltags verdeutlicht diese
Box.

Versuche mit bekannten Utensilien, wie
Salatschleuder oder verschieden langen
Wascheklammern, verdeutlichen Hebelgesetz
und Fliehkraft.

Magnetismus
fir 3. und 4. Klasse

Nachdem erforscht ist, was Nord- und Stdpol
bedeutet, kann ein Kompass gebaut werden.
Ebenso wird untersucht, welche Materialien

magnetisch sind. Die unsichtbaren Kréfte
werden erfahrbar, Magnetfeldlinien sichtbar
gemacht.

Zauberschule Informatik
fur 4. Klasse

Unter dem Leitthema Zauberei erarbeiten die
Kinder, wie sie Zahlen, Texte oder Bilder
codieren kdnnen und wie der Computer Fehler
bei einer Datentibertragung erkennt.
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Problemstellungen, wie ,, Tlrme von Hanoi*
und ,,kirzester Weg* werden kindgerecht
erklart. Auch kann ein PC zerlegt und von innen
untersucht werden.



